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Begrüssung

Claudia Hug, Rektorin

Martin Rüegg, Abteilungsleiter 

Innovation & Entwicklung

Andreas Roth, Leiter IT 
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Ablauf



Bildungszentrum Limmattal

Unsere Lernenden stehen bei 
uns im Zentrum
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Erforschen, entdecken, Lösungen 
suchen, neue Dimensionen
betreten, Wissen verknüpfen und 
verorten, Strukturen aufbrechen 
und neue Räume definieren. 
Lernende bewegen sich aktiv, 
virtuell und physisch in unserem 
Erforschungsraum. Gerne geben 
wir einen Ein- und Ausblick in die 
Entwicklungen im «n47e8».
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Eckdaten BZLT

1200 3

22–26plus 4
83
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Zwei Workshops

Erforschungsraum Virtual Reality
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E-Mail

Welcome2024

1. Schritt 2./3. Schritt 4. Schritt 5. Schritt
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Icon fotografieren
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Unterlagen
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Weiteres
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Aufteilung Workshops

Virtual Reality

Erforschungsraum
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Wir wünschen Ihnen zwei spannende 

Workshops!
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Themenspeicher
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Diskussion/Weitere Fragen
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Vielen Dank für das Interesse 
und Ihre Aufmerksamkeit
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Auswertung
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1. Schultag am BZLT
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Schulstart: Idee

Erforschen, entdecken, Lösungen

suchen, neue Dimensionen betreten,

Strukturen aufbrechen und neue 

Räume definieren. Wissen durch 

Spass und Freude verankern.

Lernende bewegen sich aktiv in 

neuen Lernräumen.
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Schulstart: Idee

➢ Wir bieten einen aussergewöhnlichen 

Start in die Berufsschule!

➢ Die Klassen lernen sich an einem 

spannenden, anregenden Ort kennen.

➢ Die Lernenden setzen geistige und 
sportliche Fähigkeiten ein, um 

Missions zu lösen.
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Schulstart: Ort

Riedmatt Center Rümlang:

Bodaborg, Fliplab, Pizzeria, Coop …
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Schulstart: Boda Borg

➢ Quests in 4er Teams lösen

➢ Scheitern    Neustarten    Teamwork
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Schulstart: Tagesablauf

➢ Begrüssungsvideo der Rektorin

➢ Individuelle Tagesabläufe pro Klasse: alle 

Klassen sind einmal bei jeder Station
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Schulstart: Tagesablauf

➢ Stempelkarte mit QR Code zu den 

Tagesablauf Plänen (BZLT Website)

➢ Boda Borg Durchsagen via Lautsprechanlage

➢ Wartezeiten: QR Codes zu wichtigen 
Informationen rund um die Berufsschule
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Schulstart: Informatik Workshop

➢ Office Login, Vrdoro Login

➢ Intranet, Notenbuch

➢ Passwortverwaltung

➢ MS Teams
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Schulstart: Fotostudio / Admin

➢ Fotos für Lernendenausweis

➢ Stundenplan, Bista-Formular, 
Absenzenheft, Infos BZLT
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Schulstart: Fliplab

➢ Sportstunde mal anders

➢ Klassenfoto
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Schulstart: Stempel gesammelt

➢ Lernende konnten Stempel sammeln 

bei jeder Station

➢ Pro Tag gab es unter allen 

anwesenden Lernenden 3 

Kinogutscheine zu gewinnen

➢ Verabschiedung der Lernenden am 

individuellen Posten
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Schulstart: Planung

➢ Einsatz Lehrpersonen

➢ Material

➢ Zusammenarbeit innerhalb des 

BZLT: IT, Sekretariat, Projektteam

➢ Mit externen Partnern: Boda Borg, 
FlipLab
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2. Schultag

➢ Vrdoro: Gemeinsame Mission ABU 

und Berufskunde

➢ Einführungsmission n47e8
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Praxisteil

➢ Wir haben einen Teil unseres 

Erforschungsraums mitgebracht und 
laden Sie ein, diesen zu erkunden.



Bildungszentrum Limmattal



Bildungszentrum Limmattal



Bildungszentrum Limmattal





Bildungszentrum 
Limmattal
Logistik und Technologie

Berufsfachschule

Workshop VR 
Wohnungsübernahme
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Inhalt des Workshops

- Virtual Reality Wohnungsübernahme

- Ausprobieren
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Virtual Reality 
Wohnungsübernahme

Forschungsprojekt der EHB mit dem BZLT

Christopher Keller, Senior Researcher
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Immersive Technologie

XR Extended 

Reality

AR Augmented

Reality

MR Mixed 

Reality

VR Virtual 

Reality
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VR in der Bildung

Theoretischer Hintergrund

VR kann Lernergebnisse verbessern (Toyoda et al., 2022), 
insbesondere durch Anregung lernförderlicher Faktoren. Zum Beispiel, 
indem es..

- Engagement, Motivation, Kreativität, kritisches Denken, Aufmerksamkeit 
und Behalten von Informationen begünstig (Ranieri et al., 2022; Ryan 
et al., 2022; Ummihusna & Zairul, 2022),

- Zufriedenheit und Selbstwirksamkeit erhöht (Ryan et al., 2022),

- das Gefühl der Präsenz vermittelt (Makransky, 2022),

- realistische Aufgaben zur Problemlösung ermöglicht (Makransky, 2022),

- Beobachtung bestimmter Dinge/Phänomene ermöglicht (Hwang et al., 
2022)
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Die Studie am BZLT

VR im ABU-Unterricht - Was haben wir gemacht?

Nicht-immersives Lernszenario:

1. Workshop (Lernen)

2. Selbstorganisierte Lerneinheit (Repetition)

3. Kahoot-Quiz (Festigung)

Immersives Assessment:

 Eine zweistöckige Wohnung als immersive 360°-Picture 
Umgebung

 Total 16 Wohnungsmängel bzw. -Beschädigungen
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Die Wohnung als 360° Picture 
Umgebung

Impressionen
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Die Wohnung als 360° Picture 
Umgebung

Impressionen
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Die Wohnung als 360° Picture 
Umgebung
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Studienziele und 
Forschungsfragen
Was woll(t)en wir herausfinden?

Inwiefern ist es sinnvoll, zuvor erworbenes Wissen mit 
einem Assessment basierend auf immersive virtual 
reality zu überprüfen?

Forschungsfragen

1. Inwieweit können Lernende ihr erworbenes Wissen in der 
immersiven virtuellen Realität abrufen oder anwenden?

2. Inwieweit beeinflusst das Assessment in der immersiven 
virtuellen Realität kognitive, affektive und motivationale Faktoren?
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Studiendesign

Studienablauf

Assessment (Datenerhebung)

- Die Studienteilnehmer wurden nach dem Zufallsprinzip den Gruppen zugeteilt

- Die Teilnehmer mussten alle Wohnungsmängel finden und dabei laut denken 

(Audioaufnahme)

- Online-Fragebogen (kognitive Belastung, Präsenz, Motivation, Affekt und

Bezug zu immersiven Technologien)

Woche 1

Nicht-immersives 

Lernszenario (1 Tag)

Lernen, Repetieren, 

Festigen

Woche 2

Immersives 

Assessment (1 Tag)

Wohnungsmängel 

und –Schäden finden

Gruppe 1

Desktop-Computer

Gruppe 2

Meta Quest 2 VR Brille
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Ergebnisse

Es gibt signifikante Unterschiede

zwischen den beiden Studiengruppen 

bei kognitiven, motivationalen und

affektiven Faktoren
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Schlussfolgerung und Ausblick

Schlussfolgerung

− VR für die Bewertung kann eine geeignete 
Alternative sein, wenn eine Technologie verwendet 
wird, die eine vollständig immersive Erfahrung bietet

− Kein Gruppenunterschied in Bezug auf das Gefühl 
der Präsenz ist eher unerwartet

Ausblick

− Vollständige Datenanalyse (quantitativ & qualitativ)

− Optimierung des gesamten didaktischen Szenarios
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Danke für Ihre Aufmerksamkeit
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Viel Spass beim Ausprobieren
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